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Dies ist ein Handbuch fiir das Spiel Pimp My Siedler 3000 XXL auf Deutsch (GER)

Dis isch a Handbuech fiirs Spiel Pimp My Siedler 3000 XXL uf dittsch (SUI)

This is a manual of the game Pimp My Siedler 3000 XXL in German (GBR)

Esto es el Manual en aleman para el partido Pimp My Siedler 3000 XXL (ESP)

C’est le manuel en allemand de la partie de Pimp My Siedler 3000 XXL (FRA)

Questo é il manuale per il gioco Pimp My Siedler 3000 XXL in tedesco (ITA)

Hic est ludi electronici Pimp My Siedler 3000 XXL in lingua germanica libellus auxiliaris (LAT)
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Wichtige Gesundheitsinformationen zur Verwendung dieses A
Spiels

Photosensitive Anfille (Anfille durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einflisse (beispielsweise
aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen vorkommen) zu photosensitiven
Anféllen fihren. Diese kénnen auch bei Personen auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine
Anzeichen fiir Epilepsie o.A. vorhanden sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter
medizinischer Sachverhalt vorliegt, der diese so genannten , photosensitiven epileptischen Anfalle”
wahrend des Ansehens von Videospielen hervorrufen kann.

Derartige Anfalle kdnnen mit verschiedenen Symptomen einhergehen, zum Beispiel Schwindel,
Veranderungen der Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder
Schittelbewegungen der Arme und Beine, Orientierungsverlust, Verwirrung oder voriibergehendem
Bewusstseinsverlust. Im Rahmen von Anfdllen auftretende Bewusstseinsverluste oder
Schiittelkrampfe kdnnen ferner zu Verletzungen durch Hinfallen oder das Stossen gegen in der Nahe
befindliche Gegenstande fihren.

Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, missen Sie das Spiel sofort abbrechen und
arztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und diese nach den oben genannten
Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass derartige Anfalle auftreten, ist bei Kindern und
Teenagern grosser als bei Erwachsenen. Die Gefahr des Auftretens photosensitiver epileptischer
Anfalle kann durch die folgenden Vorsichtsmassnahmen verringert werden:

o Vergrossern Sie die Entfernung zum Bildschirm.

e Verwenden Sie einen kleineren Bildschirm.

e Spielen Sie in einem gut beleuchteten Zimmer.

e Vermeiden Sie das Spielen bei Mudigkeit.

Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder anderen Anfillen

gelitten haben, sollten Sie zunachst arztlichen Rat einholen, bevor Sie das Spiel Pimp My Siedler 3000
XXL verwenden.
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Uber dieses Handbuch

Das Spiel Pimp My Siedler 3000 XXL wurde als Projektarbeit im Rahmen der Veranstaltung ,CS 108 -
Programmierprojekt” an der Universitdt Basel erstellt. Es ist nur in Verbindung mit dem Spiel sinnvoll.
Dieses Handbuch will Spielern einen einfachen Einstieg in die Welt von Pimp My Siedler 3000 XXL
ermoglichen.

Systemanforderungen

Stellen Sie vor der Installation sicher, dass Ihr Computer die erforderlichen Systemanforderungen
erfillt:

e  Microsoft Windows ab Windows XP (SP3), Linux, Mac
e mind. 200MB Arbeitsspeicher

e 10 MB Festplattenspeicher

e Java7

e Monitor, Tastatur und Maus

e Motivation und Spass ©

Vorlaufer

Das Original-Brettspiel , Die Siedler von Catan” wurde von Klaus Teuber entwickelt. Es erschien im
Jahr 1995 im Kosmos-Verlag. Seitdem wurden Millionen Exemplare dieses Spiels weltweit verkauft.
Zudem erhielt dieses Spiel diverse Preise, national wie international, worunter auch ,Spiel des
Jahres” und , Deutscher Spielepreis” waren. Das Spiel ist fiir 3-4 Mitspieler konzipiert und ist ab 10
Jahren geeignet. Die Dauer eines Spiels liegt bei ungefidhr 75 Minuten, was aber je nach
Spielerfahrung stark variieren kann.

Ausfithrung

Dieses Spiel ist konzipiert fir Mehrspieler (3-4 Spieler). Zudem ist es netzwerkfahig. Um es zu starten
muss zuerst ein Server verfligbar sein. Um einen neuen Server zu starten missen Sie die Jar
ausfihren und anschliessend ,Server” auswahlen. Danach tritt man diesem Server mit mehreren
Clients bei. Um Clients zu starten mussen Sie die Jar ausfuhren und ,Client” auswéahlen. Wenn das
Spiel nur lokal gespielt wird, braucht man nur die bereits eingegebene Lokal-Host-IP-Adresse. Spielt
man es online, braucht man die IP-Adresse des Servers.
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Falls Sie mit anderen Spielern lber das Internet spielen mochten und ihr Rechner nicht tGber eine
offentliche IP verfligt, stellen sie bitte sicher dass sie den gewahlten Port in lhrem Router auch
freigegeben haben, damit eine Verbindung mit anderen Clients zustande kommen kann.

| % Pimp My Siedler 3000 _@Qu

Pimp My Siedler
3000 XXL

Machten Sie einen Client oder einen Server starten?

Client Server

Abbildung 0-1 Startfenster

Pimp My Siedler
3000 XXL

8766

Abbildung 0-2 Server (Portauswahl)

| 5| Pimp My Siedler 3000 _@Qu

| % Pimp My Siedler 3000 _@ng

Pimp My Siedler
3000 XXL

Server IP: 127.0.0.1
Port: 8766

Abbildung 0-3 Client (Auswahl des Servers)

Pimp My Siedler
3000 XXL
Server IP: 127.0.01

Port: 8766

Keine Verbindung zum Server

Abbildung 0-4 Fehlermeldung beim Client

L hl
| % Pimp My Siedler 3000 _@l&u

| 5| Pimp My Siedler 3000 XXL - k_@lﬂu

Pimp My Siedler
3000 XXL

Verbindung zum Server hergestellt

Benutzername: |Spie|er1 |

Spiel starten

Abbildung 0-5 Auswahl Benutzername

Nun miussen Sie einen Benutzernamen (gleiche
Benutzernamen werden nicht akzeptiert) wahlen.
Damit sind Sie spielbereit und befinden sich in der
Lobby. Dort kénnen Sie nun entweder ein
bestehendes Spiel auswahlen und diesem
beitreten oder selbst ein neues Spiel erstellen.
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Server Ubersicht

Meine IP-Adresse: 192.168.178.63

Verbunde Clients:

Laufende Spielinstanzen: @ Alle ) Nur Aktive

Lobby (0 Spieler)

Abbildung 0-6 Ubersichtsseite Server
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1 Bedienung

1.1 Spiel erstellen

Um ein neues Spiel zu erstellen, wahlen Sie in der Meniileiste ,Spiel“ und anschliessend ,Neues
Spiel“. Dort kdnnen Sie dem Spiel einen Namen geben, wobei Sonderzeichen nicht erlaubt sind.
Zudem konnen Sie einige Sonderregeln aktivieren. Welche Funktion diese haben, kénnen Sie unter
Sonderregeln (s. S.24) nachlesen. Mit einem Klick auf ,Anlegen” wird das Spiel erstellt.

| 2| Pimip My Siedler 3000 XL - Client [ESREE

Datei | Spiel | Hilfe
Neues Spiel

Pimp My Siedler - Lobby

Laufende Spielinstanzen:
Global T Lobby Lobby (1 Spieler)
Spiel beitreten
Spieler:
Spieler1 - 1P: 192.168.178.63
Eingabetaste zum Senden

Abbildung 1-1 Menii Neues Spiel

o .
| | Pimp My Siedler 3000 XXL - Client (SRR

Neues Spiel

Bitte geben Sie einen Namen fiir das neue Spiel ein: Sonderregeln:

| [] Man kann Strassen abreissen
 Volle Rickzahlung der Rohstoffe

@ Ein zufalliger Rohstoff (Holz oder Lehm) wird zurickgezahit
) Keine Rilckzahlung von Rohstoffen
10 Anzani Siegespunkte zum Gewinnen

Muss Rauber versetzen

[] Eigene Si die

Abbildung 1-2 Neues Spiel
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Neues Spiel

Bitte geben Sie einen Namen fiir das neue Spiel ein: ‘Sonderregeln:

Ihr Spielname ] [_] Man kann Strassen abreissen

(O Volle Rilckzahlung der Rohstoffe

@ Ein zufalliger Rohstoff {Holz oder Lehm) wird zuriickgezahit
() Keine Riickzahlung von Rohstoffen

|10/ Anzani siegespunkte zum Gewinnen

Muss Riuber versetzen

[ Eigene Si die

Abbildung 1-3 Spielname eingeben

Pimp My Siedler 3000 XXL - Clie

Neues Spiel

Bitte geben Sie einen Namen fiir das neue Spiel ein: Sonderregeln:
Ihr Spielname ] [_] Man kann Strassen abreissen
Es existiert bereits ein Spiel mit diesem Namen O Volle Riickzahlung der Rohstofle

@ Ein zufalliger Rohstoff (Holz oder Lehm) wird zuriickgezahit
O Keine Rilckzahlung von Rohstoffen

|10 Anzahi Siegespunkte zum Gewinnen

Muss Rauber versetzen

[_] Eigene Sie die

Abbildung 1-4 Spielname bereits vorhanden

Neues Spiel

Bitte geben Sie einen Namen fiir das neue Spiel ein: ‘Sonderregeln:

Ihr Spielname | Man kann Strassen abreissen

@ Volle Rilckzahlung der Rohstoffe

) Ein zufalliger Rohstoff (Holz oder Lehm) wird zuriickgezahit
() Keine Riickzahlung von Rohstoffen

["20F] Anzani siegespunkte zum Gewinnen

Muss Rauber versetzen

Eigene Si die

Abbildung 1-5 Sonderregeln
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1.2 Namensdnderung

Um lhren Benutzernamen zu andern, wahlen Sie in der Menlleiste ,Datei” und anschliessend
,Namensdnderung“. Hier koénnen Sie

Ihren Benutzernamen andern. Bereits vorhandene
Benutzernamen oder Sonderzeichen bzw. Leerzeichen werden nicht akzeptiert.

| 4| Pimp My Siedler 3000 XXL - Client

Datei| Spiel Hilfe

Abmelden

[ ==

Namensanderung

Pimp My Siedler - Lobby

Global | Lobby

Laufende Spielinstanzen:
Lobby (1 Spieler)

Spiel beitreten

Spieler:

Spielert - IP: 192.168.178.63

Eingabetaste zum Senden

Abbildung 1-6 Menii Namensanderung

| 2 Pimp My Siedler 3000 XXL - Client [E=RE =

Namensanderung
Hier konnen Sie Ihren Benutzernamen andern:

Spielert

Abbildung 1-7 Name vorher
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|2 Pimp My Siedler 3000 XXL - Client

—x

Hier kannen Sie Inren Benutzernamen andern:

Spieler2

Namensanderung

Abbildung 1-8 Name nachher

1.3 Abmelden

Um lhren Client abzumelden, kénnen Sie entweder das Fenster schliessen oder in der Menileiste

,Datei”, ,Abmelden” auswahlen.

|£| Pimp My Siedler 3000 XXL - Client

Datei| Spiel Hiffe
Abmelden
Namensanderung

Global | Lobby

Pimp My Siedler - Lobby

Laufende Spielinstanzen:
Lobby (1 Spieler)

Spieler:

Spieler1 - IP: 192.168.178.63

Eingabetaste zum Senden

Abbildung 1-9 Menii Abmelden

1.4 Spiel starten

Um ein Spiel zu starten, wahlen Sie aus der Liste ,Laufende Spielinstanzen” ein Spiel aus. Bereits

laufende oder volle (4 Spieler) Spiele kénnen nicht ausgewahlt werden. Haben Sie ein Spiel
ausgewahlt driicken Sie ,,Spiel beitreten”. Falls Sie der erste Spieler in diesem Spiel sind, erhalten Sie
den Status Admin. Haben alle Spieler lhre Spielfarbe ausgewahlt, kénnen Sie das Spiel mit ,Spiel
starten” beginnen. Sind Sie nicht der Spieladmin, wahlen Sie eine Farbe aus und warten Sie, bis der

Admin das Spiel freigibt.

15.05.2013
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Datei Spiel Hilfe

Pimp My Siedler - Lobby

Laufende Spielinstanzen:
(“Global | Lobby Lobby (4 Spieler)

Inr Spielname {0 Spieler)

Spiel beitreten

92.168.178.63
92.168.178.63
92.168.178.63
Spieler4 - IP: 192.168.178.63

Eingabetaste zum Senden

Abbildung 1-10 Laufende Spielinstanzen

(=Y ==

imp My Siedler 3000 XXL

— Ich: (0]110) . . .
Spicter2 (@ Willkommen im Spiel
Spieler3 (0110) .

o - Thr Spielname

(" Giobal | siet |

Sie sind Spiel-Admin. Um das Spiel zu starten, klicken

Sie bitte auf den Button. Bitte beachten Sie, dass nach
dem Sie das Spiel gestartet haben, keine Spieler mehr

dem Spiel beitreten kénnen.

Bitte wahlen Sie eine Spielfarbe:

Eingabetaste zum Senden
Spiel starten

SV g

0

Ie

Abbildung 1-11 Admin

mp My Siedler 3000 XXL - Client i)

= [ ich: (o[10) . . R
Spicler2 Qe Willkommen im Spiel
Spieler3 (0110) .

e (0110) Ihr Spielname
Global Spiel

Sie sind Spiel-Admin. Um das Spiel zu starten, klicken

Sie bitte auf den Button. Bitte beachten Sie, dass nach
dem Sie das Spiel gestartet haben, keine Spieler mehr

dem Spiel beitreten kénnen.

Bitte wahlen Sie eine Spielfarbe:

Eingabetaste zum Senden
Spiel starten

0 0 0

Abbildung 1-12 Spielfarbe gewahlt
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2 Pimp My Siedler 3000 XXL - Client [= = ]
— Ich: (0110) " . .
e i Willkommen im Spiel
H spielerd (0110} 2
Mo P Ihr Spielname
Global Spiel

Sie sind Spiel-Admin. Um das Spiel zu starten, klicken

Sie bitte auf den Button. Bitte beachten Sie, dass nach
dem Sie das Spiel gestartet haben, keine Spieler mehr

dem Spiel beitreten kénnen.

Bitte wahlen Sie eine Spielfarbe:

Eingabetaste zum Senden
| W
s SR .
=2 % ﬁ)
0 0 0

0 o

T,

Abbildung 1-13 Alle haben Farben

Datei Spiel Hilfe

Pimp My Siedler - Lobby

Laufende Spielinstanzen:

Global | Lobby Lobby (1 Spieler)

Ihr Spielname (4 Spieler)

Spiel beitreten

Spieler:

Spielers - IP: 192.168.178.63
Spieler2 - IP: 192.168.178.63
Spieler3 - IP: 192.168.178.63
Spielerd - IP: 192.168.178.63
Spieler1 - IP: 192.168.178.63

Eingabetaste zum Senden

Abbildung 1-14 Lobby

| | Pimp My Siedler 3000 XXL - Client

—_ Spieler1 (o110) - - -
. 011 Willkommen im Spiel
Spieler3 (0l10) .

e o) Ihr Spielname
Global | Spiel

Bitte warten Sie bis der Spiel-Admin das Spiel freigibt.

Bitte wihlen Sie eine Spielfarbe:

Eingabetaste zum Senden

Abbildung 1-15 Spielfarbe wahlen
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|2 Pimp My Siedler 3000 XXL - Client

— Spieler1 (0]10) - . .
D L0110y Willkommen im Spiel
Spielerd (0]10) a
Spieler3 (o110) Ihr Splelname
Global | Spiel
Bitte warten Sie bis der Spiel-Admin das Spiel freigibt.
Bitte wéhlen Sie eine Spielfarbe:
Eingabetaste zum Senden
T
M’ S r ﬁv
0

Abbildung 1-16 Spielfarbe gewahlt

1.5 Bauphase

Zu Beginn des Spiels dirfen Sie 2 Siedlungen und 2 Strassen bauen (abwechselnd und nach der
ersten Baurunde in umgekehrter Reihenfolge). Im weiteren Verlauf des Spiels kdnnen Sie bauen,
indem Sie auf das ,Bauensymbol” unterhalb des Spielfelds klicken. Damit gelangen Sie in das
»,Baumenii“. Dort gibt es die Auswahl zwischen Strassen, Siedlungen und Stadten. Sind diese Symbole
ausgegraut, besitzen Sie noch nicht genligend Rohstoffe die zum Bauen nétig sind. Wenn Sie (iber die
Symbole mit der Maus fahren, wird angezeigt, welche und wie viele Rohstoffe Sie zum Bauen
bendtigen.

."—j‘. Y ; ‘ //‘((
AR N | |

1.6 Handelsphase

Das Menu ,Handel“ erreichen Sie mit einem Klick auf das ,Handelssymbol“ unterhalb des Spielfelds.
Hier kénnen Sie zwischen dem ,Handel mit der Bank” und dem , Handel mit Mitspielern” wahlen.
Wenn Sie mit der Bank handeln, bekommen Sie Rohstoffe je nach aktuellem Handelsverhaltnis. lhr
aktuelles Verhaltnis (siehe Handeln S.22) wird angezeigt, wenn Sie Gber die Rohstoffe auf der linken
Seite (Abgeben) mit der Maus fahren. Wenn Sie mit einem Mitspieler handeln, kdnnen Sie ein
beliebiges Angebot (man kann keine Rohstoffe verschenken) in einem beliebigen Verhaltnis
unterbreiten (solange Sie mindestens einen Rohstoff fordern und einen abgeben). Dieses kann von
Ihrem Mitspieler akzeptiert oder abgelehnt werden.
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Pimp My Siedler 3000 ¥XL - Clies

-+ M ic: (0110) Handel mit der Bank

W spicler2 (0]10)
Spielerd (0110)

Erhaiten:

Wolle 0 0 Wolle

Abgeben
Global | Spiel 0 0 folz

0 0 Getreide

0
Eingabetaste zum Senden Senden

o e

0

£

f
)

Abbildung 1-17 Handel Bank keine Rohstoffe

Pimp My Siedler 3000 XXL - Clie
= W ieh: (o110) Handel mit der Bank
W spicler2 (0]10)
Spieler3 (0]10)
Abgeben: Erhalten:
Giobal | s | 0 0
woe ] o 0
0 0
; ;
Erz 0 0 Erz
L
RN
18 ) 7|
o = . AL
it e
fatr e - -
[v] Eingabetaste um Senden Senden ‘ ‘ ‘ F— ‘ | pr— ‘
= ’ .
3 L, p
g S b A o
20 20 20 20 20

Abbildung 1-18 Handel Bank

Pimp My Siedler 3000 XXL - Clie

> Wi (0110) Handel mit der Bank

M spieler2 o]0y
Spieler3 (0110)

Erhalten:

Abgeben:
(Giomar | spie | o o Hotz

‘ ‘ - — e

077z -
] Eingabetaste zum Senden Senden | | Reset | Handeln |

£

3
]

20 20 20 20

20

Abbildung 1-19 Handel Bank 4:1
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Pimp My Siedler 3000 XXI et

- W e (0110) Handel mit der Bank
M spieler2 (o110)
Spieler3 (o]10)

Erhalten:

0 Holz

Global | Spiel

>
&
s

Wolle 0 0 Wolle
0 3 o 1 0 Getreide
0 0 Lehm
[ e Jlo 0 £z

e T

~ _ WU

= ool |

| . g @; =
Eingabetaste zum Senden ’W‘ | ‘ | - ‘ | i ‘

£

3
]

20 20 20 20

20

Abbildung 1-20 Handel Bank 3:1

Pimp My Siedler 3000 XX.

- e (0110) Handel mit der Bank
M spieler2 (0110)
Spieler3 (or10)
Abgeben: Erhalten:
(Giobar} Spiet | 0
Wolle 0

Eingabetaste zum Senden Senden

20 20 20 20

20

Reset | Handeln |

£

3
]

Abbildung 1-21 Handel Bank 2:1

> W ren: (0110) Handel mit Mitspielern
W spieler2 (0]10)
Spieler3 (0]10)
Abgeben: Erhalten:
(“ciobal | Seie | o b
[ wote [[o 0

B o | [omone
- ;

Hl Bt

Eingabetaste zum Senden Senden

@ ¥ e
20 20 20 20

20

[ Reset | [ Angebot senden

P

)
]

Abbildung 1-22 Handel Mitspieler
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|| Pimp My Siedler 3000 XXL -
B L (0110) Handel mit Mitspielern
W spieler2 (0110)
Spieler3 (0110)
Global | Spiel R
;’/n\\\\
-
L
b
ﬂ ’t?y \ a8 ‘
[v] Eingabetaste zum Senden Senden
.“ , s
g 10 b A 2
20 20 20 20 20
Abbildung 1-23 Handel Mitspieler warten
Pimp My Siedler 3000 XXL - Clier o
== (o110) Handelsanfrage
— Wl spieler2 (0110)
Spieler3. (0]10)
Der Spieler Spieler2 hat Thnen folgendes Angebot
unterbreitet:
Global T Spiel
Sie erhalten:
3 Holz
2 Wolle
1 Getreide
Sie geben ihm dafir:
1 Lehm
2Erz

Eingabetaste zum Senden
senden Aplennen | [ Annenmen

20

Abbildung 1-24 Handel Mitspieler Anfrage

Handel mit Mitspielern

— [l ich: (0110)
M spieler2 {o110)
Spieler3 (0]10)
Der Handelspartner hat Ihr Angebot akzeptiert.
Global | Spiel
&5
A
/ \

- t;\._ .
| - G @w '
=
Eingabetasts zum Senden

5:3& LSS ‘k a2
20 20 20 20

20

Jg

Abbildung 1-25 Handel Mitspieler akzeptiert
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|| Pimp My Siedler 3000 XXL - Client =] S|
- W e (0110) Handel mit Mitspielern
M Spieler2 (0]10)
Spieler3 (0110)
Der Handelspartner hat Ihr Angebot nicht akzeptiert.
Global | Spiel
pe ) =
o s S
s RN
Eingabetaste zum Senden
5 i
s Y ARy
20 20 20 20 20

Abbildung 1-26 Handel Mitspieler abgelehnt

1.7 Zugbeenden
Um einen Zug zu beenden, klicken Sie auf das , Wiirfelsymbol“ unterhalb des Spielfelds. Mit einem
Klick auf ,,Ja” bestatigen Sie, dass Sie auch wirklich fertig sind.

o
» e

i
\ 9*

s

1.8 Rauberfenster
Wenn eine 7 gewirfelt wurde, wird der Rauber aktiv. Haben Sie nicht mehr als 7 Rohstoffe, passiert
Ihnen nichts. Falls Sie aber mehr Rohstoffe besitzen, missen Sie die Halfte lhrer Rohstoffe abgeben.

Um Rohstoffe abzugeben, klicken Sie einfach auf die Rohstoffe, die Sie abgeben mochten. Eine
Anzeige oberhalb der Rohstoffe zeigt an, wie viel Sie noch abgeben missen und eine Anzeige
unterhalb, wie viel Sie schon abgegeben haben.
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. - = e
> Hon (0110) (, ol (== Rauber
W spicler2 (o110) | o W
Sploler3 (ULRCESL) S Da Sie nicht mehr als 7 Rohstoffe haben, wurden Sie
nicht ausgeraubt.
Global | Spiel |
[v] Eingabetaste zum Senden Senden E oK
\, =
0 0 0 0 0
=
Abbildung 1-27 Rauber keine Rohstoffabgabe
= [ ich: (or10) (5" 1 R&uber
W spieler2 (o]10) ( (| i
Spieler3 wi o e}/ .Jl‘y

Da Sie mehr als 7 Rohstoffe haben, miissen Sie die
Hélfte abgeben. Bitte wéhlen Sie die Rohstoffe aus, die

( Global | Spiel Sie abgeben maéchten.
Sie missen noch 50 Rohstoff(e) abgeben.

Haben Haben Haben Haben Haben
20 20 20 20 20
- 4 .
! S W i
/;h | Suf ) N~ —Aete
o =
Abgeben Abgeben Abgeben Abgeben Abgeben
0 0 0 0 0
Eingabetaste zum Senden
e
3 - L .
L == e
20 20 20 20 20

Abbildung 1-28 Rauber Rohstoffabgabe

1.9 Entwicklung

Um in das Entwicklungsmeni zu gelangen, klicken Sie auf das , Entwicklungssymbol“. Dort konnen Sie
auswahlen, ob sie Ihre erworbenen Karten ausspielen wollen oder eine neue kaufen méchten. Um
eine Karte auszuspielen, klicken Sie auf das ,, Entwicklungskartensymbol”. Wahlen Sie die gewiinschte
Karte aus und klicken Sie auf ,Karte spielen”. Um eine neue Karte zu kaufen, klicken Sie auf das

,Kaufensymbol”.

EW-Kaufen

Entwicklung EW-Karte
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1.10 Hilfe

Wahrend des Spiels kénnen sie jederzeit mit ,,F1“ ein Hilfefenster aufrufen, in dem alle wichtigen
Funktionen und Regeln des Spiels erklart werden.

| | Pimp My Siedler 3000 XXL - Client [ ===
Datei Spiel

Hilfe F1

Uber Pimp My Siedler - Lobby
Laufende Spielinstanzen:

Sobal Lobby (1 Spieler)
Spiel beitreten
Spieler:
Spielert - IP: 192.168.178.63
Eingabetaste zum Senden

Abbildung 1-29 Hilfemenii

- -
| 2| Pimp My Siedler 3000 XXL - Hilfe il o S|

Datei Tatigkeit Bookmarks

EPMEX
th angemeines

& oot s st 'Pimp My Siedler
0 Regein :

&) Baen 3000 XXL
@ Baukosten :

@ Siegpunkte

@ Handeln

@ Hafen

@ Rauber

@ Enlwicklungskarten
& sonderkarten
Sonderregeln

Y

Uber das Spiel

@ Man kann Strassen abreissen Das Spiel Pimp My Siedler 3000 XXL wurde fir die Yorlesung Programmierprojekt erstellt.
:|Unsere Arbeitsgruppe bestent aus den Entwicklern: Christian Frei, Esteban Lanter, Phuc Nguyen
@ Anzahl der Siegespunkie

“|und Marco Vogt.
@ Muss Rauber versefzen :

@ Eigene Siedlungen unterbrechen Handelsstrassen
Bedienung

@ Spiel erstellen
@ Mamensanderung
@ Abmelden

7 spiel staiten

] Bauphase

£ Handelsphase
@ Zug beenden

@ Rauberfenster
@ Eniwicklung

Kommunikation

] Chat

Abbildung 1-30 Hilfefenster

15.05.2013 Seite 18 von 27




Programmierprojekt Handbuch — Pimp My Siedler 3000 XXL Universitat Basel

2 Spielregeln (Zusammenfassung)

o Jeder Spieler platziert 2 Strassen und 2 Siedlungen (vor Spielbeginn)

e Entwicklungskarten kdnnen zu jedem Zeitpunkt (auch vor dem Wiirfeln) ausgespielt werden
(solange der Spieler am Zug ist)

e Spielzug

o Wirfeln (um die Rohstoffertrage zu bekommen)

o Handeln (untereinander tauschen oder mit der Bank)

o Bauen (Strassen, Siedlungen, Stadte)

e Jeder Spieler, der eine Siedlung an einem Feld mit der gewdrfelten Zahl besitzt, bekommt flr
die Siedlung Rohstoffe. Hat ein Spieler 2 oder 3 Siedlungen um ein ausgewirfeltes
Landschaftsfeld stehen, so erhilt er fiir jede Siedlung einen Rohstoff. Hat ein Spieler eine
Stadt an einem Feld mit der gewlirfelten Zahl stehen, erhalt er fir die Stadt zwei Rohstoffe.

e Ein Spieler kann mit allen Spielern Rohstoffe tauschen, wobei er mitteilen kann, welche
Rohstoffe er benétigt und welche er abgeben mochte. (Man darf nur mit den Mitspielern
tauschen wenn man an der Reihe ist)

e Ein Spieler kann auch mit der Bank im Verhéltnis 4:1 tauschen. An einem einfachen Hafen
kann er 3:1 und an einem Spezialhafen 2:1 tauschen.

e Um bauen zu kdnnen missen verschiedene Rohstoffe eingesetzt werden, was in der Tabelle
Baukosten (s. S.21) ndher erldutert wird:

o Strasse: An jeder Kante darf nur eine Strasse gebaut werden. Eine Strasse muss an
eine eigene Strasse oder Siedlung/Stadt grenzen. (ab 5 Einzelstrassen bekommt der
Spieler mit der langsten Strasse die Sonderkarte ,,Langste Handelsstrasse”, die 2
Siegpunkte wert ist)

o Siedlung : Die Siedlung darf nur auf einer Kreuzung gebaut werden, wenn die drei
angrenzenden Kreuzungen nicht von Siedlungen/Stadten besetzt sind

o Stadt: Eine Stadt ist der Ausbau einer Siedlung, fiir eine Stadt erhalt man doppelt so
viele Rohstoffe

o Entwicklungskarten: 5 Arten: Ritter, Fortschritt (Strassenbau, Monopol, Erfindung),
Siegpunkte, wobei gekaufte Karten bis zur Verwendung geheim bleiben

e Sonderfille:

o Bei einer gewirfelten 7 wird der Rauber aktiv: Kein Spieler erhalt Rohstoffertrage,
solange sich der Rauber auf dem gewiirfeltem Feld befindet. Alle Spieler mit 7 oder
mehr Rohstoffkarten miissen die Halfte abgeben, danach wird der Rduber versetzt.
Der Spieler erhélt von dem Mitspieler, der eine angrenzende Siedlung/Stadt dort hat,
einen Rohstoff.

o Entwicklungskarte: Darf zu einer beliebigen Zeit wahrend des Zuges gespielt werden

=  Ritterkarte: Der Spieler darf den Rauber versetzen (bei drei ausgespielten
Ritterkarten bekommt man die Sonderkarte ,, Grosste Rittermacht” die 2
Siegpunkte wert ist)

= Erfindung: Wird diese Karte ausgespielt, so erhélt der Spieler zwei Rohstoffe
seiner Wahl

=  Strassenbau: Wenn diese Karte ausgespielt wird, darf der Spieler 2
kostenlose Strassen bauen
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=  Monopol: Wird diese Karte ausgespielt, so erhalt der Spieler von allen
Mitspielern sdmtliche Rohstoffe des vom Ihm gewahlten Typs.
= Siegpunkte: Werden geheim gehalten

Spielende: Das Spiel endet mit dem Zug, indem ein Spieler 10 oder mehr Siegpunkte (siehe
Sonderregeln S.24) erreicht.

2-1 Spielfeld

3 Bauen

Im Spiel Pimp My Sieder 3000 XXL ist die Bauphase ein wichtiger Bestandteil zum Erlangen von
Siegpunkten. Der Spieler kann durch das Abgeben einer bestimmten Anzahl der benétigten Rohstoffe
Strassen, Siedlungen und Stadte bauen, sowie Entwicklungskarten erwerben. Die Anzahl der
benotigten Rohstoffe kénnen in der Tabelle Baukosten (s. S.21) nachgelesen werden.

Beim Bauen muss jedoch darauf geachtet werden, dass bestimmte Regeln eingehalten werden:

e Siedlungen sowie Stadte kénnen nur an den Ecken der Landschaftsfelder gebaut werden.

e Strassen dirfen nur an den Kanten der Landschaftsfelder gebaut werden.

e Siedlungen und Stadte kdnnen nur gebaut werden, wenn mindestens zwei Kreuzungen
zwischen ihnen liegen.

e Stadte kdnnen nur auf Siedlungen gebaut werden (als Aufwertung einer Siedlung).

e Man darf nicht mehrere Elemente aufeinander bauen.
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4 Baukosten

| AnahixRohstoffe) |
|_Holz | Wolle | Getreide | Lehm | Erz_|
Strasse 1 - - 1 -

1 1
: :
: 1
Rierek [ :

EK: Entwicklungskarte, SK: Sonderkarte

1 -
= 3
1

BN

5 Siegpunkte

Das Ziel des Spiels ist es, eine am Anfang festgelegte Anzahl von Siegpunkten (Standard: 10
Siegpunkte) zu erreichen. Hat man diese erreicht ist man der Sieger dieses Spiels. Diese Siegpunkte
kann der Spieler durch das Bauen von Siedlungen, Stadten oder durch das Erwerben einiger
Entwicklungskarten (EW) (s. S.22) und Sonderkarten (SK) (s. S.24) erlangen. Die Anzahl der erlangten
Siegpunkte hangt dabei jeweils von dem Bau oder der Karte ab. Der genaue Wert kann von der
untenstehenden Tabelle abgelesen werden.

Bau/Karte(n) Siegpunkt(e)

0
Siedlung lel
Jel

Grosste Rittermacht SK 2
Siegpunkte EK Jel

Langste Handelsstrasse SK 2
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6 Handeln

Der Spieler hat im Spiel Pimp My Siedler 3000 XXL die Moglichkeit, mit der Bank, einem Hafen oder
seinen Mitspielern zu handeln. Diese drei Méglichkeiten werden nachfolgend genauer beschrieben:

e Bank: Der Spieler kann mit der Bank ein Tauschgeschaft eingehen. Dabei wird im Verhaltnis
4:1 gehandelt, d.h. der Spieler kann 4 Rohstoffe einer Art gegen einen beliebigen anderen
Rohstoff eintauschen.

e Hafen: Der Spieler kann mit einem Hafen ,handeln”. Dies ist aber nur méglich, wenn auch
eine Siedlung an einem der Hafen gebaut wurde. Dabei wird das Tauschverhaltnis mit der
Bank verringert. Es wird noch einmal zwischen einem einfachen und einem speziellen Hafen
unterschieden:

= einfacher Hafen: Beim einfachen Hafen kann der Spieler jeden Rohstoff im
Verhaltnis 3:1 tauschen.

= spezieller Hafen: Jeder spezielle Hafen ist mit einem Rohstoff
gekennzeichnet, der dem Spieler erlaubt, diesen Rohstoff zu dem Verhaltnis
(2:1) gegen einen beliebigen anderen zu tauschen.

e Mitspieler: Dieser Handel beschreibt das Handeln zwischen dem Spieler und einem
Mitspieler. Der Spieler darf dabei jedem Mitspieler im freien Verhaltnis ein Angebot machen,
das auch abgelehnt werden kann. Das Schenken von Rohstoffen ist jedoch nicht méglich und
auch nicht erlaubt.

7 Rauber

Der Rauber ist eine weitere Spielfigur des Spiels. Zu Beginn befindet er sich auf dem Landschaftsfeld
Woiiste. Er kann nur bewegt werden, wenn einer der Spieler eine 7 wiirfelt oder eine Ritterkarte
gespielt wurde (er muss auch nicht bewegt werden, siehe Sonderregeln S.24). Befindet sich der
Rauber auf einem der anderen Landschaftsfelder, so verhindert er die Rohstoffaufnahme der
angrenzenden Siedlungen/Stidte solange der Riuber auf dem Feld steht. Weiterhin muss jeder
Spieler bei einer gewirfelten 7 die Halfte seiner Rohstoffe abgeben, falls er mehr als 7 Rohstoffe
besitzt. Bei einer ungeraden Zahl der Rohstoffe wird jeweils abgerundet.

8 Entwicklungs-/Sonderkarten

Im Spiel Pimp My Siedler 3000 XXL gibt es insgesamt 5 Entwicklungskarten und 2 Sonderkarten

8.1 Entwicklungskarten
Entwicklungskarten (EK) kénnen im Spiel gekauft werden (1Wolle, 1Getreide und 1Erz). Mit dem Kauf
der Entwicklungskarte bekommt der Spieler zuféllig eine der unten aufgelisteten Karten:

e Ritter: Wenn diese Karte ausgespielt wird, darf der Spieler den Rauber versetzen. Den
Spielern, die eine Siedlung/Stadt an diesem Landschaftsfeld stehen haben, wird eine zuféllige
Rohstoffkarte entnommen und dem Spieler, der die Karte ausgespielt hat, ibergeben.
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Befinden sich 2 Siedlungen/Stddte von unterschiedlichen Spielern auf dem Landschaftsfeld,
wird jedem zufallig eine Rohstoffkarte entnommen.

Ritter

e Siegpunkt: Die Karte verleiht dem Spieler einen weiteren Siegpunkt. Dieser wird aber den
anderen Spielern nicht angezeigt.

S >
Q0 AH NP

NEYY L

Siegpunkt

e Erfindung: Wird diese Karte ausgespielt, so erhalt der Spieler zwei Rohstoffe seiner Wahl.

Erfindung ‘

e Strassenbau: Wenn diese Karte ausgespielt wird, darf der Spieler kostenlos zwei Strassen
bauen.

e Monopol: Wird diese Karte ausgespielt, so erhélt der Spieler von allen Mitspielern samtliche
Rohstoffe des vom Ihm gewahlten Typs.

\
Y ) =
&

@
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8.2 Sonderkarten
Sonderkarten (SK) kénnen im Spiel nicht gekauft werden. Diese Karten bekommt der Spieler nur,
wenn gewisse Anforderungen erfiillt sind:

e Grosste Rittermacht (GRM): Wer als erstes 3 Ritterkarten gespielt hat bekommt die ,Grésste
Rittermacht” SK, die 2 Siegpunkte wert ist. Spielt ein Spieler mehr Karten aus, wechselt die
,Grosste Rittermacht” ihren Besitzer.

e Lingste Handelsstrasse (LHS): Fir die langste zusammenhéangende Strasse (ab 5 Sttick),
bekommt der Spieler dem diese gehort 2 Siegpunkte. Diese Strasse darf nicht von
gegnerischen Siedlungen unterbrochen werden, d.h. ein gegnerischer Spieler kann eine
langste Strasse auch unterbrechen. Eigene Siedlungen unterbrechen die langste
Handelsstrasse nicht (ausser dies wird mit einer Sonderregel aktiviert). Die Siegpunkte
kénnen im Laufe des Spiels unterschiedlichen Spielern zugesprochen werden, da immer die
aktuell Iangste Strasse zahlt.

9 Sonderregeln

Das Spiel Pimp My Siedler 3000 XXL besitzt neben den normalen Spielregeln die Moglichkeit einige
Sonderregeln zu aktivieren. Darunter befinden sich folgende:

e Man kann Strassen abreissen: Dem Spieler bleibt die Moéglichkeit, durch ihn gebaute
Strassen wieder abzureissen. Dabei kann er wiederrum zwischen drei Optionen wahlen:
= Volle Riickzahlung der Rohstoffe: Der Spieler bekommt 1Holz und 1Lehm
zuriick

=  Ein zufalliger Rohstoff (Holz oder Lehm) wird zuriickgezahlt: Der Spieler

bekommt entweder 1Holz oder 1Lehm zuriick
= Keine Riickzahlung von Rohstoffen: Der Spieler bekommt keine Rohstoffe

zuriick

e Anzahl Siegespunkte zum Gewinn: Diese Option bietet dem Spieler die Moglichkeit die
Anzahl an Siegespunkten fiir den Sieg festzulegen. Dabei kann man zwischen 4 und 20
Siegespunkten wahlen.

e Muss Rauber versetzen: Ist diese Regel aktiviert, so muss der Spieler bei einer gewiirfelten 7
den Rauber auf ein anderes Landschaftsfeld versetzen und darf ihn nicht stehen lassen.

e Eigene Siedlungen unterbrechen die Handelsstrasse: Wird diese Regel ausgewahlt, so wird
die Handelsstrasse durch eigene Siedlungen/Stadte unterbrochen, dass heisst die langste
Handelsstrasse zahlt nur, wenn sie nicht durch Siedlungen ,,unterbrochen” wird (was sonst
nur bei fremden Siedlungen der Fall wére).

10 Kommunikation/Chat

Neben der Spielfunktion besitzt das Spiel Pimp My Siedler 3000 XXL auch eine Chat-Funktion. Mit
dieser ist ein schneller auf Echtzeit basierender Nachrichtenaustausch moglich. Diese Chat-Funktion
ist gleich nach dem Anmelden des Clients auf dem Server auf der linken Seite erreichbar. Hier gibt es
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mehrere Optionen der Kommunikation mit den Spielern. Jedoch ist zu beachten, dass es sich hier um

einen normalen Chat handelt, das heisst man kann sich nicht mit einzelnen Spielern ,privat
unterhalten.

e Global: Der ,globale” Chat kann von allen Spielern gelesen werden, unabhangig davon wo sie
sich gerade befinden (ob in der Lobby oder in einem Spiel)

e Lobby: Der ,Lobby“-Chat kann ausgewahlt werden, wenn Sie sich in der Lobby befinden.
Uber den , Lobby“-Chat kdnnen Sie sich mit allen Spielern unterhalten, die sich gerade in der
Lobby befinden.

e Spiel: Der ,Spiel“-Chat bietet die Moglichkeit der Kommunikation unter Spielern wahrend
eines Spiels und kann nur ausgewahlt werden, wenn Sie sich gerade in einem Spiel befinden.
Alle Nachrichten werden nur an die Spieler verschickt, die sich in demselben Spiel befinden.

|| Pimp My Siedler 3000 XXL - Client P

Datei Spiel Hilfe
Pimp My Siedler - Lobby

Laufende Spielinstanzen:

[ Global | Lobby Lobby {1 Spieler}

Spieler:
Spieler1 - IP: 192.168.178.63

Eingabetaste zum Senden

Abbildung 10-1 Chat global

| 2| Pimp My Siedler 3000 XXL - Client SRR =

Datei Spiel Hilfe
Pimp My Siedler - Lobby

Laufende Spielinstanzen:

Global | Lobby Lobby (1 Spieler)

Spieler:

Spieler1 - 1P: 192.168.178.63

Eingabetaste zum Senden

Abbildung 10-2 Chat Lobby
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Notizen

Hier ist Platz fur lhre persoénlichen Notizen.
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