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Safari Bowl

Einflihrung

Safari Bowl basiert auf dem bestehendem Tabletop-Spiel ,,Blood Bow
1986. Jeder Spieler hat ein Team aus verschiedenen Tieren. Immer zwei Teams
spielen gegeneinander Football — Ziel ist es, so viele Touchdowns wie moglich zu
machen. Das ist aber nicht so einfach, denn jedes Tier hat verschiedene Starken
und Schwachen. Natirlich lauft auch nicht alles Rund im Spiel: Der Pinguin verletzt
sich, die Giraffe foult den Papageientaucher und das Nashorn prigelt sich mit dem
Zebra, wahrend der Elefant jegliche Aktion verweigert... Wer also gewinnt das
spannende Match und ist Sieger Uber die Safari?

Ill

aus dem Jahr
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Die verwendeten Bibliotheken

Als einzige Bibliothek verwendeten wir “Vecmath2d”, um die Positionen der Spieler
auf dem Feld angeben zu kdnnen. Entfernungen zwischen einzelnen Feldern kénnen
somit auch besser berechnet werden. Das brauchen wir zum Beispiel fiir den Ballwurf.

Zusatzlich zu dieser Bibliothek haben wir folgende Klassen und Packages selbst
geschrieben, die wir fir sinnvoll halten:

e Pseudo-3D Engine
Der Pseudo-3D Engine ist in der GUI implementiert und stellt unser Spielfeld in 3D dar. Die Kameraposition kann
verschoben werden (in unserem Spiel haben wir davon aber keinen Gebrauch gemacht). Objekte, die weiter
hinten auf dem Spielfeld stehen, werden kleiner dargestellt als die, die ganz vorne stehen.

e Javascript Extension Manager
Der Javascript Extension Manager ist eine Klasse in der Gamelogic, die zu Spielstart die Javascript-Files einliest
und daraus Spielklassen macht, die wahrend dem Spiel dann verwendet werden kénnen.

e SB-GUI-API fiir Javascript
Die SB-GUI-API ist ein Konzept, wie wir moglichst alle Ideen fiir Sonderfertigkeiten abfangen kénnen. Es wird in
Javascript aufgerufen und in der GUI ausgefiihrt, ohne den Sourcecode einzubinden.

o Logger speziell flr Safari Bowl
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Struktur des Programmes

Safari Bowl ist aufgeteilt in Client, Server, Netzwerk und GUI. Client und Server sind dabei noch einmal unterteilt in
Logik, Anzeige und Regeln. In diesen Packages findet man nun die einzelnen Klassen. In den Client-Regeln findet man
beispielsweise die Regeln fiirs laufen, werfen und blocken.

In den Anlagen findet man auch ein UML-Diagramm, in dem die Struktur des Programmes detailliert dargestellt ist.
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Das Spiel starten

Um das Spiel zu starten, bendtigt man Java.

Wenn man sich nun im Ordner ,Safari Bowl“ befindet, so ist dort eine Datei ,server.jar”. Durch Doppelklick auf diese
startet man einen Server. Mit einem Doppelklick auf ,client.jar” startet man einen Client.

Alternativ kann man Safari Bowl auch tiber die Konsole starten. Dazu gibt man folgende Befehle ein:
Java —jar safaribowl.jar server 9989
Java —jar safaribowl.jar client [SERVERIP] : [SERVERPORT]

Es 6ffnet sich ein Fenster fiir den Server und eines fir den Client. Man kann nun einen Server starten und den Client
beim Server einloggen, indem man die IP-Adresse des Servers und den Port angibt. SchlieRlich kann man sich mit seinem
Username und seinem Passwort einloggen. Falls man noch keinen Account hat, so muss man die Passworteingabe
wiederholen, damit ein Account erstellt wird. Nun landet man in der Lobby. Hier kann man mit anderen Spielern chatten
und ein Match gegen einen anderen Spieler starten.

[ J SafariBowl [ J SafariBowl
Could not connect to server. Try again. Connected to server. Log in.
IP Address localhost Name pikachu
Port 9989 Password ssssscs
Connect Login or Sign up
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Spielen
Chatten
[ ] SafariBow|
Um allen anderen Usern zu schreiben, tippt man Stopped waiting for someoné to join your game
tiger@all: Hallo!
seine Nachricht in das Eingabefenster und klickt e ecude volves ta bla
@all: halla zusammen
“ U i “ II: d
auf ,Senden” oder driickt alternativ auf ,Enter”. Bl G2 el bla evolves to elephant hunter
. . . . @all: ICH BIN DER BESTE
Wenn man allerdings nur einer einzigen Person tgerGall NEIN ICH!
milan@all: nein ich!!
Schrelben W|”, so muss man VOI’ der NaChrICht giﬁbzre(;clluﬂter@a\l:wergetraut sich gegen mich zu spielen?
. "« . @all: aber zuerst muss ich verkilinden, dass ich der beste bin!
ein ,,@"“ und dann den Namen des Empfangers @all: 1CH BIN WIRKLICH DER BESTE
ger@all: Niemals!
h, f tiger@all: Ich mache euch alle fertig"
Inzutugen. @tiger Jaja, blabla) Send
Users online: Games:

milan - in game: 0:0 matias is playing
pikachu elephant_hunter i
sauron

tiger

matias - in game: 0:0

elephant_hunter — waiting for game

inst milan. 0:0

aiting for someone to join

Play against elephant_hunter Start Game

Change username Logout

Stelle dein Team auf

Sobald man ein Spiel gegen einen anderen
User gestartet hat, 6ffnet sich ein weiteres
Fenster, indem man sein Team auswahlen

kann. Will man mit den Tieren der Savanne
angreifen oder doch lieber mit den Affen?

Nachdem man sich entschieden hat, muss

man sein Team aufstellen. Alle zur
Verfligung stehenden Tiere werden
angezeigt, zusammen mit ihren Starken und |
Schwéchen. Durch Klicken auf die Tiere fiigt Choose your team
man sie seinem Team hinzu. Aber Vorsicht:

Man hat nur 1000000S zur Verfiigung — und

jedes Tier kostet etwas. Passe also auf, dass o

X X X XX XX X

ey 1300000

G A |

deine Mannschaft nicht zu teuer fur dich ist!

Nachdem beide Spieler ihre Teams aufgestellt haben, darf man seine Tiere auf das Spielfeld setzen. Dabei zieht man die
Tiere einfach via ,Drag & Drop“ auf die richtige Position. Aber auch hierbei muss man aufpassen: In der Tummelzone
miissen mindestens 3 Spieler sein, an den Flanken jeweils 2. Den Rest kann man frei verteilen.
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Kick

Nachdem beide Spieler ihre Teams auf das Feld
gestellt haben, darf ein Team den Ball ins Feld kicken.
Dabei klickt man einfach auf das gewiinschte Feld.
Leider landet der Ball allerdings fast nie dort, wo er
landen sollte...

...........

Der Spielablauf

Abwechselnd spielen nun beide Spieler. Wenn man an der Reihe ist, darf man mit jedem Tier eine Aktion ausfihren. Um
sich zu bewegen, zieht man das Tier einfach tber das Feld. Man kann dabei auch gegen ein anderes Tier laufen und
versuchen, es umzuschubsen oder zu verletzten. Das kann aber auch schief gehen, und man verletzt sich selbst! Man
kann nun versuchen, den Ball aufzuheben oder alle Gegner auRer Gefecht zu setzen. Hat man es geschafft, den Ball
aufzuheben, dann kann man ihn mit einem Rechtsklick werfen. Ziel ist es, mit dem Ball in die Touchdown-Zone zu laufen.
Wenn man das geschafft hat, so werden alle Spieler vom Feld genommen und man darf sie neu setzen.

Hat man mit jedem Tier eine Aktion ausgefiihrt oder genug fiir diese Runde getan, so klickt man einfach auf ,,Runde
beenden”. Der andere User ist nun an der Reihe und darf mit seinem Team reagieren. Das geht so Runde fiir Runde
weiter bis zur Halbzeit. Da werden wieder alle Spieler vom Feld genommen und man darf sie neu setzen. Ist das Spiel
schlieRlich beendet, wird der Gewinner ermittelt.
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Aktionen
e Laufen
Klicke mit der Maus auf das gewlinschte Tier und ziehe es liber die Felder, Gber die es laufen soll. Wenn man
den Spieler tber das Feld mit dem Ball schickt, so versucht er automatisch, ihn aufzuheben. Falls er das nicht
schafft, so spickt der Ball in eine beliebige Richtung weg.

e Werfen
Ist man im Ballbesitz, so kann man den Ball einem anderen Spieler zuwerfen oder ihn auf ein
freies Feld werfen. Dafiir macht man einen Rechtsklick und zieht den Ball auf sein Zielfeld. Aber )

Vorsicht: nicht jeder Spieler kann gut werfen. Und auch Fangen ist eine Kunst fir dich, also
Uberlege dir gut, wem du den Ball zuwerfen willst.

e Pass abfangen
Wenn der andere Spieler gerade an der Reihe ist und den Ball wirft, so kann man versuchen, den Pass
abzufangen. Wahrend dem Wurf werden alle Spieler markiert, die den Pass eventuell abfangen konnten. Man
kann nun einen von diesen auswahlen, der es dann versucht.

e Blocken
Wenn man neben dem Gegner steht und auf sein Feld |duft, versucht man ihn zu blocken. Dabei kann man den
Gegner um ein Feld seiner Wahl verschieben, ihn umschubsen oder sogar verletzten (In ganz seltenen Féllen
kann der Gegner dabei sogar sterben). Aber man sollte vorsichtig sein, denn man kann sich auch selbst
verletzen, wenn der Gegner zu stark ist. Beim Block werden ein oder mehrere Blockwiirfel geworfen, manchmal
kann ein Spieler dann zwischen mehreren Wiirfelergebnissen entscheiden. Dabei gibt es folgende Wiirfelseiten:

Beide Spieler liegen am Boden und sind eventuell verletzt.

Der Verteidiger stolpert und kann sich dabei verletzen. Dem Angreifer passiert nichts.

Der Verteidiger fallt hin und verletzt sich vielleicht.

Der Angreifer fallt hin und verletzt sich vielleicht.

‘ Der Angreifer driickt den Verteidiger auf ein anderes Feld.
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Blitzen
Wenn man beim Laufen auf ein besetztes Feld kommt, so wird das Tier auf diesem Feld geblockt. Das
funktioniert so wie das Blocken. Allerdings kann diese Aktion nur einmal pro Runde ausgefiihrt werden.
Verpriigeln

Wenn ein Gegner verletzt ist, so kann man erneut einen Block auf ihn ausfiihren. Damit verpriigelt

man ihn und er ist noch starker verletzt. Auch diese Aktion kann man nur einmal pro Spielrunde .
ausfihren. Achtung: Wenn der Schiedsrichter dieses Foul sieht, bekommt der Angreifer eine rote

Karte und muss vom Spielfeld!

Sonderfertigkeiten

Manche Tiere haben spezielle Aktionen, die nur sie ausfithren kénnen.
Manche Tiere kdnnen beispielsweise andere Tiere Uber das Spielfeld

werfen; andere konnen mit Kokosntissen auf Gegner schiefen. Um die oY No.o

¢ Throw Teammate ¢

speziellen Aktionen auszufihren, fahrt man mit der Maus tber den Spieler
mit der Sonderfertigkeit. Ein Feld erscheint, indem seine Starken und
Schwachen aufgelistet sind. Wenn man nun auf die Leertaste driickt, kann

man die Sonderfertigkeit anklicken und somit ausfiihren.
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Die Zuschauer

Die Zuschauer schauen gespannt dem Spiel zu. Wenn allerdings ein Spieler vom Spielfeld

geschoben wird, so verpriigeln sie diesen! Ein Spieler wird vom Feld geschoben, wenn man
ihn blockt und sonst kein freies Feld neben ihm frei ist.

AuBerdem werfen die Zuschauer den Ball wieder ins Spielfeld, wenn er auSerhalb landet. Sie
werfen ihn dann irgendwo hin.

Das Wetter

Zu Beginn des Spiels entscheidet der heilige Kaktus Gber das Wetter. Dabei gibt es verschiedene Wetterlagen, die das
Spiel beeinflussen kénnen:

e Schones Wetter
Das Spiel verlauft normal, ohne irgendwelche EinbuRen durch das Wetter
e Stromender Regen
Weil der Ball nass und glitschig ist, kann man ihn schlechter fangen und auch schlechter vom Boden aufheben.
e Schneesturm
Aufgrund der schlechten Sicht kann man den Ball nicht mehr so weit werfen.
¢ Glithende Hitze
Die Spieler stehen die ganze Zeit in der prallen Sonne und strengen sich an. Da kann es schon einmal passieren,
dass sie kollabieren.
e Blendende Sonne
Die Sonne scheint so sehr, dass die Spieler nicht so gut sehen kénnen. Es ist schwieriger, einen Ball zu passen.

Das Ende des Spiels

Ist die zweite Halbzeit vorbei, so wird der Gewinner ermittelt. Gewonnen hat derjenige mit den meisten Touchdowns.
Bei Gleichstand gibt es ein Unentschieden.

SchlieRlich landet man wieder in der Lobby und kann seinen Sieg (oder seine Niederlage) mit den anderen Usern teilen.

Falls man schon vor dem Ende des Matches aber schon merkt, dass man keine Chance
gegen seinen Gegner hat, so kann man auch kapitulieren. Man verliert damit automatisch
und beide Gegner gelangen zurlick in die Lobby.
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Qualitaitsmanagement
Um die Qualitat unseres Programmes zu sichern, haben wir Coding Conventions festgelegt, die auf
! zu finden sind. Dadurch stellen wir sicher, dass der Code einheitlich programmiert und strukturiert ist.

Unser selbstgeschriebener Logger hilft uns zusatzlich, die Qualitat unseres Programmes sicherzustellen, da er alles
ausgibt, was wichtig ist und alles andere in eine Datei schreibt, so, dass man in Spezialfallen doch noch darauf zugreifen
kann. So kénnen wir alle Unschdnheiten im Programm beseitigen.

Um das Programm auch Ubersichtlich zu halten, haben wir ein Protokoll Giber alle Befehle. Auf
2 kann man das gesamte Protokoll einsehen.

Damit das Programm weniger Bugs hat und so einfach wie moglich geschrieben ist, haben wir teilweise das 4-Augen-
Prinzip angewendet. Zwei Personen sehen immer mehr als Eine und zu zweit ist es auch einfacher, die beste Lésung fir
ein Problem zu finden. Da das Prinzip aber sehr zeitaufwandig ist und nicht so effektiv, konnten wir es nicht durchgangig
anwenden.

SchlieBlich programmierten wir noch einen jUnit-Test. Dies gestaltete sich bei uns als nicht gerade einfach, da beinahe
jede Aktion im Spiel auf Zufall basiert, was das Testen extrem schwierig macht. Nach langem Uberlegen entschieden wir
uns schlieBlich dafiir, die Klasse Game.java zu testen. Sie zahlt die Runden, verwaltet die Ballposition, ermittelt den
Gewinner und vieles mehr.

112.05.2015 11:00

212.05.2015 11:04
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Darsteller

Der Moderator Die kapitulierende Schildkréte Der Schiedsrichter

Die Savanne

Das Zebra Das Nashorn

Die Giraffe Der Pelikan
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Die Polarregion

Der kleine Schneehase

Die Affen

Der Gorilla

Das Marsupilami Der Orang-Utan Der Briillaffe
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Von der Idee bis zum fertigen Spiel

. . Reteree: "Turnover!"

Unsere erste Version des Spielfeldes: Block result: "Pushed!”
Crowd: "Let's beat up this Reindeer
Requesting game field...
Ball Position: (16.@, 7.@)

Alle Felder werden mit einem Punkt

0 0 0 |
dargestellt, Spieler mit einem Kreis | Do }
I - |

oder Kreuz. Das Spielfeld konnte nurim | o !
Chat mit ,,/f“ aufgerufen werden. | ’ X I
| - |

| - I

| . |

| . |

| . |

| X . X |

| \ Send

Die nachste Version der GUI:

Inzwischen gibt es ein visualisiertes Spielfeld und die
Spieler werden als bunte Punkte angezeigt.

Uber den Chat wihlt man die Aktionen der Spieler aus
und fiihrt sie auch ber den Chat aus.

In der nachsten Version sieht die GUI noch gleich aus,
allerdings kann man die Spieler auf den Felder nun
antippen und so die Aktionen ausfiihren.

Received game message 9164:
Received game message a3173:
Received game message b8dbd:

“SEND TEAM FUCKIN&space; BEASTS", "Apes", “Gorilla", “BlackCappedSquirrelMon
“'SEND TEAM' UCKIN&space; BEASTS", "Apes", "Gorilla", “BlackCappedSquirrelMon
“SEND PITCI , "-1.0", "12.0", “6.0", “12.0", “7.0", “12.0", “8.0", “11.0",
Received game message 0f@4b: [“ P,
Received game message c7296: [“SEND TEAM' UCKIN&space; BEASTS", "Apes", "Gorilla", “BlackCappedSquirrelMon
Received game message c719d: [" "FUCKIN&space; BEASTS", "Apes", "Gorilla", “BlackCappedSquirrelMon
Received success answer c57fd: d0-2600ddddae3e”, “PLAYER SET"]
Received game message b8396: 1.e", "-1.0", “12.0", “6.0", "12.0", "7.0", "12.0", “"8.0", “"11.0",
0]

[
[
[
[
[
[
[
[
Received game message ec2f@: [
Received game message 8783a: [" FUCKIN&space; BEASTS", "Apes", "Gorilla", “BlackCappedSquirrelMon

[ “FUCKIN&space;BEASTS", “Apes", "Gorilla", "BlackCappedSquirrelMon

[ "

[

[

[

[

[

[

, "-1.0", "12.0", "6.0, "12.0", "7.0", "12.", "8.0", "11.0",
"]

Received game message 26499: [“
Received game message 2069f: [“
Received game message f41b6: ["
Received game message 8d6d7: [“
Received game message b@53e: [“
Received game message S54ae6: [“
Received game message 6319d: [“
Sending game message 18d7b: ["

o
“FUCKIN&space;BEASTS", “Apes", "Gorilla", “BlackCappedSquirrelMon
“FUCKIN&space;BEASTS", "Apes", "Gorilla", "BlackCappedSquirrelMon
, "-1.0", "12.0", "6.0", "12.0", "7.0", "12.0", "8.0", "11.0"

Send |
(GAMACTIO :| [ MOVE #)
["playerlD", "position1”, "positionN"] Send |
| Fullscreen | _ Surrender | | EndTurn |

Die nachste Version der GUI ist schlieRlich auch schon die letzte. Spielt das Spiel, um euch alle Details anzuschauen!

Viel Spal beim Spielen wiinschen euch: Matias Hugentobler, Milan van Zanten und Laura Feuck!
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